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I – Compilation 

(traduction) 

LA COMPILATION TRADUIT LE LANGAGE DE 

PROGRAMMATION EN LANGAGE MACHINE. 

ELLE PRODUIT UN FICHIER OBJET QUI CONTIENT LE 

CODE MACHINE ET DES MÉTADONNÉES POUR LA 
SUITE DE LA CONSTRUCTION. 
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1) Compilation (traduction) 

La fameuse "décoration des noms" 

de fonctions (name mangling) 

[ ici par un compilateur C++ ] 
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II – Edition des liens, 

construction 
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2) Edition des liens, construction 
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2) Edition des liens, construction 

Structure du format PE (.exe , .dll , …) 
http://www.openrce.org/reference_library/ 

5 6 1 2 3 4 

http://www.openrce.org/reference_library/


III – Chargement et 

exécution 

LE LOADER (CHARGEUR) DE L’OS PLACE EN 

MÉMOIRE TOUT OU PARTIE DU FICHIER EXÉCUTABLE 

EN S’APPUYANT SUR LES MÉTADONNÉES INCLUSES. 

IL CHARGE OU RÉFÉRENCE LES BIBLIOTHÈQUES 
DYNAMIQUES. 

L’ENSEMBLE INTÈGRE UN PROCESSUS LIÉ AUX 

RESSOURCES SYSTÈME. 
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3) Chargement (processus en mémoire vive) 
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IV – Mémoire virtuelle, 

mémoire physique 

L'OS ET LE CIRCUIT DÉDIÉ (MMU) ORGANISENT LA 

MÉMOIRE PHYSIQUE EN PAGES ET/OU SEGMENTS 

POUR CONTRÔLER LES CONTENUS (INSTRUCTIONS 

OU DONNÉES) ET LES DROITS D'ACCÈS. 

LES ADRESSES MÉMOIRE "VIRTUELLES" DU 

PROCESSUS ACTIF SONT CONVERTIES À LA VOLÉE 

EN ADRESSES PHYSIQUE DESTINÉES AU PROCESSEUR. 
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4) Mémoire virtuelle, mémoire physique 
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Protection de la mémoire, Commutation de 

banque… 

1 2 3 

http://pngimg.com/download/30399
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/
http://pngimg.com/download/30431
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/


4) Mémoire virtuelle, mémoire physique 

Cette photo par Auteur inconnu est soumis à la licence CC BY-SA 

3 processus, constitués de 3 pages 

de code et 2 pages de données 

Adresses physiques des pages de code 

(partagées) et de données (spécifiques). 

1 2 3 
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4) Mémoire virtuelle, mémoire physique 

Le processeur va enfin exécuter nos 

instructions, ça y est, c'est fini ! 
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V – Quelles interfaces de 

code à code ? 
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5) Quelles interfaces de code à code ? 

1 
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