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Utilisez Notepad++ pour créer/éditer les fichiers sources.
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Pour compiler, identifier les erreurs et flasher leprogramme, utilisez Arduino IDE.
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Le bouton compile automatiquementla dernière version du projet affichéà partir du fichier sur le disque.
(donc pas besoin de le recharger aprèsédition dans Notepad++)
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Pour les interactions utilisateur en mode développementou les informations de débogage, utiliser la série sur USBet le moniteur Arduino IDE.
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Assemblez dans une seule "bibliothèque utilisateur"Arduino l'ensemble des fichiers du projet.
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• fichier de plus haut niveau (.ino) duprogramme principal
• fichier de plus haut niveau (.ino) desprogrammes de test unitaires ou intégrés
• modules utilisateur de code utilisés par lesprogrammes
• documentation des matériels
• documentation du programme
• autres fichiers
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Adoptez le "nouveau format" (1.5+) de bibliothèqueArduino.
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• Le dossier de la bibliothèque est de faitvotre "dossier projet".
• Il doit être placé dans "%UserProfile%\Documents\Arduino\libraries"
• Modulariser votre code sous la forme debibliothèques utilisateur.
• Réunissez ces bibliothèques dans le sous-dossier "<projet>\src".
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Adoptez le "nouveau format" (1.5+) de bibliothèqueArduino.
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• Placez les dossiers des programmes*principal et de test dans un ou plusieurssous-dossiers du projet.Ils apparaitront comme "exemples" dansArduino IDE.Ils ne pourront pas être modifiés "tropfacilement" dans Arduino IDE qui n'autorisepas leur modification avec son éditeur.

* rappel : avec Arduino IDE, 1 programme.ino = 1 dossierhomonyme obligatoire.
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Ne cherchez pas à intégrer le gestionnaire debibliothèques Arduino IDE.
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• Note : vous devez néanmoins inclure unfichier "library.properties" minimum.
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Utilisez un versionnage "semver" (.org) pour vos bibliothèques*et préfixez le nom des fichiers avec la version majeure.
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Utilisez un versionnage "semver" (.org) pour vos bibliothèques*et préfixez le nom des fichiers avec la version majeure.
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• Permet la coexistence de deux versionsmajeures distinctes.

* une bibliothèque = 1 fichier.h et 1 fichier.cpp.
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Utilisez un versionnage "semver" (.org) pour vos bibliothèques*et préfixez le nom des fichiers avec la version majeure.
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• Si des modifications "cassantes" sontapportées, la nouvelle version majeuredevra être visée explicitement dans chaqueappelant impose de vérifier l'impact surl'appelant👍.
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Utilisez un versionnage "semver" (.org) pour vos bibliothèques*et préfixez le nom des fichiers avec la version majeure.
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• Permet d'ajouter des fonctionnalités ou descorrectifs (modifications "non-cassantes")sur une version majeure donnée.Le nom ne change pas le nouveau fichiersera automatiquement prise en compte partous les fichiers utilisant cette versionmajeure👍.

* une bibliothèque = 1 fichier.h et 1 fichier.cpp.



Olivier Zimmermann Grand projet sous Arduino IDE 13 décembre 2023

15



Olivier Zimmermann Grand projet sous Arduino IDE 13 décembre 2023

Placez votre dossier projet sous contrôle de version avec Git etGitLab.
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Documentez le code au moyen de fichiers texte markdown.md.
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Utilisez la fonctionnalité de "Release" de GitLab pour signaler etmettre à disposition les versions marquantes du projet àl'intention des utilisateurs.
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Utilisez la fonctionnalité de "Release" de GitLab pour signaler etmettre à disposition les versions marquantes du projet àl'intention des utilisateurs.
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Possibilité de joindre parURL des "artefacts" oufichiers annexes (parexemple binaire compilé dela release) stockés dans uncloud (...ou dans GitLab ?).
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Utilisez la fonctionnalité de "Release" de GitLab pour signaler etmettre à disposition les versions marquantes du projet àl'intention des utilisateurs.

20

Adoptez un versionnagesouple mais bien réfléchipour aider les utilisateurs àse repérer dans vos releases(voir "calver.org").
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Utilisez la fonctionnalité de "Release" de GitLab pour signaler etmettre à disposition les versions marquantes du projet àl'intention des utilisateurs.
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